E DE LECTURE

7" g Mode d’emploi des QR codes® O -

#

Vous utilisez un téléphone
Samsung, Huawei, Sony
ou autres...

m Téléchargez une application gratuite de scan
(essayez-en plusieurs).

m Ouvrez I'application.
m Placez votre téléphone devant le QR code

]

(ne positionnez pas votre téléphone trop pres),
le scan va se lancer tout seul.

Vous obtenez I’écran suivant :

m Si plusieurs vidéos sont proposées, m Si un seul audio est proposé,
cliquez cliquez p»
sur celle qui vous intéresse. pour |’écouter.
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Vous utilisez un téléphone Apple.
m Ouvrez I'application « appareil photos » de votre téléphone.

o]

m Scannez le QR code && (ne positionnez pas votre téléphone trop pres).

m Vous retrouvez les écrans ci-dessus.
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> Mamie lit.

# > L’ami de Nina.

¢ Amélie a mimé le lama.

Manuel pages 18-19
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La rame de Noé.

Mamie est la fée.

Noé et Nina rament.

Manuel pages 22-23
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#> Chouchou a une jolie roue.

#  Le loup Filou est fou ! Il joue.

¢ Jules joue le loup. Il est un ami de Nina.

Manuel pages 26-27
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#> Marie et Ali jouent dans la rue.

# > Dans leur jeu, il y a une fourmi et un loup.

¢ Rémi est le loup frileux. Marie est la fourmi

heureuse. Elle joue et elle rit.

Manuel pages 30-31
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% C’est la nuit. Nina lit le journal.

#> Noé joue dans une énorme malle.

La fourmi fuit, le rat rit.

¢ Les amis jouent dans la rue.

Une lueur luit dans la nuit.

W~ ; Une folle journée
“ A7 page37
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Mamie a amené un jeu. Noé et Nina jouent.

Noé est heureux. Il joue et il rit. Il est le loup !

Nina mime un loup. Noé a mal joué : il a peur

des loups. Mamie lira le journal la nuit.

Manuel page 41

Les 3 amis




